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§8§1. Anmalan av lag tillseriespel

a.

b.

Antal lag som anmals skall motsvarar det antal spelare i klubben
som vill spela seriespel. Man bdr rdkna med minst10 spelare per
lag, sa att det i normalfallet inte skall anvandas samma spelare i
mer &n 1 lag per spelomgang.

8 2. Laguttagning

a.

b.

Spelare som spelat i ett lag, far under en 7-dagarsperiod spela max
2 serier i annat lag, oavsett division.

Spelare som spelat 3 serier eller mer for ett lag, anses tillh6éra detta
lag , vilket betyder att spelaren inte kan spela mer an 2 serier for
annat lag inom den narmaste 7-dagarsperioden.

Om ett lag inte kan tas ut enligt ovan, skall i férsta hand en spelare
fran lagre division séttas in.

En spelare far inte spela mer &n 50 serier per speltermin och 100
serier per spelar.

8 3. Flyttning av matcher

a.
b.

Matcher skall i huvudsak spelas enligt upprattat spelprogram.
Om match maste flyttas skall detta 6verenskommas mellan bada
lagens lagledare och den hallférestandare som berors. Dessa
kontakter skall tas sa snart orsaken till att matchen maste flyttas
blivit kand. Ny datum och tid skall ocks& 6verenskommas, och
meddelas serietabell-ansvarig.

Om en match av nagon anledning maste stéllas in senare an 24
timmar fore utsatt matchstart, skall spelarkostnaden betalas till
hallen for den uteblivna matchen pa utsatt dag, och ny
spelarkostnad betalas vid matchens genomférande.

Alla uppskjutna matcher skall spelas helst inom 1 manad, och alla
uppskjutna matcher skall vara spelade innan sista omgangen i
serien borjar spelas.

§84. Anmalan

a.

b.

Lagledaren skall till hallférestandare éverlamna startkort for lagets
spelare. Da skall ocksa anmalas eventuell reserv.

Reserv som inte anmalts fore forsta provslag, har inte ratt att ersatta
ordinarie spelare.



§ 5.

§ 6.

§7.

§ 8.

Provslag

a.

Alliansen Ringen forordar att provrutor anvands istallet for tid,
eftersom detta ar mera réattvist. Det aligger klubbarna att prata med
sina hallférestandare for att uppna detta.

Om inte provrutor anvands, skall samtliga spelare f& mojlighet till
minst 2 provslag, aven om maskinkrangel gjort att tiden gatt ut.

| 4-banorshallar bor spelarna i forsta hand f& minst 2 provslag var i
samband med att de skall paborja sitt spel eller aterintrada efter
uppehall. | andra hand bor spelare som skall paborja sitt spel i
omgang 3 och 5 sla sina provslag forst, for att sedan de 6vriga
sedan slar sina provslag precis fore sina spelstart.

Inget tavlingsspel skall pabdrjas forran samtliga provslag ar
fardigspelade.

Allt spel skall ske med hansyn till sdval medspelare som
motspelare.

Grundregeln ar att spelare till hoger har foretrade till spel, men
hansyn maste ocksa tas till att spelet skall flyta. Det betyder att om
spelarna till héger &r kommit langre i sin serie, bor man slappa fram
spelarna till vanster, sa att man blir fardiga med serien ungefar
samtidigt.

Nar en serie ar fardigspelad, bor spelarna stanna kvar pa sina
banor tills samtliga spelat fardigt.

| seriematcher ska spelare ha enhetlig klubbtrdja och i storsta
gorliga man aven enhetlig byxa (ej jeans) respektive kjol. OBS! Det
ar inte tillatet att spela seriematcher i shorts.

Overgdang till annan klubb

a. Spelare far endast representera en klubb/férening under en sasong.

b. Vid stadigvarande flyttning till annan ort kan dock 6vergang ske
under sdsongen. Spelaren maste da avsaga sig sitt medlemskap i
sin gamla klubb.

Protest

a. Protest skall vara inlamnad till styrelsens tavlingsansvarig,
ordférande eller sekreterare senast 24 timmar efter att match som
protesten avser avslutats.

b. Protest skickas lampligast med email. Om protest skickas med post,

maste den som protesten skickas till meddelas via telefonsamtal,
om att protesten skickats.



